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ALGORITMO DE
PRODUCCION.

Identificar nuestro proyecto.

Buscar como hacer la realizacion del proyecto.
Realizar estructura.

Ventajas y desventajas del proyecto.

Materiales que se utilizaran.

Disenar una solucién de los materiales no nos
ayudan obtener el resultado que buscamos.

La inversion en los materiales.

Empezar a recolectar materiales.

Realizar un borrador sobre los juegos que se
haran previamente.

Empezar a realizar el proyecto.

Hacer la presentacion de nuestro proyecto
después de haberlo terminado.
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