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De que tratara la app: 

La app tiene una frontera amplia de estudio, como 

método principal tenemos que esta app tiene 

actividades y refuerzos de materias en general como 

ultimo si constamos de un tiempo completo 

lograremos poder crear una plataforma de juego en 

offline para poder jugar en la clase y adaptarlo según 

la situación de la institución ya sea de bajos recursos 

hacerlo solo con un dispositivo o si es con recursos 

de mayor calidad por emplear las actividades y 

juegos desde el Smartphone de cada persona. 

 

Materiales a emplear: 

• Tiempo entre 1-3 horas diarias  

• Computadores  

• Monitores  

• Conocimiento en JavaScript 

• Conocimiento en css  

• Trabajo en equipo  

• Smartphones de prueba  

• Controles (opcional) 
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