
 

 

Nuestro principal objetivo es garantizarle de una forma más práctica y dinámica a los 

estudiantes de primaria inclusive a sus propios padres de familia, un aprendizaje más avanzado con base en juegos 

comunes y sencillos para afianzar el conocimiento en la asignatura propuesta, formando asi herramientas con una 

buena temática para que asi ellos interactúen con ese medio y su cerebro capte esta información más fácilmente 

para un éxito en el futuro de su formación , con el tiempo puedan saber formas gramaticales, construir de forma 

correcta textos, versos etc… para llevar mejor su educación y vida cotidiana.  

Podemos contribuir y garantizar una aprendizaje fácil y rápido en la manera de educación en los niños  

Aportar diferentes conocimientos en base a los juegos y demostrar que pueden ser más que una “distracción” a la 

hora de poder enseñar temáticas nuevas  

Determinar en los niños un futuro exitoso con base que desde pequeños saber diferentes conceptos y 

conocimientos sobre esta materia  

Puede ser un apoyo material importante de los docentes para enseñar a los estudiantes de una forma más factible y 

dinámica  

 

Básicamente nuestro proyecto consiste en elaborar diferentes rompecabezas o puzle en forma presencial, 

llamativos e interactivos con temáticas de la asignatura de lenguas o mejor conocida como español para los 

estudiantes de grado primero o también puede ser utilizados en grado segundo. Estos rompecabezas conllevaran 

diferentes temas para los niños como por ejemplo puede ser silabas, verbos, como conjugar bien una oración etc., 

asi fácilmente con sus demás compañeros de clase cada niño podrá entender y captar una mejor información sobre 

esta asignatura además de su importancia de comprender, Cada rompecabezas constara de varios temas para 

poder compartir entre todos los niños esta información además de ser un sistema de apoyo entre docentes y 

estudiantes.  

 

 

 

 

  

 


