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tHE WORLD OF GEOMETRY 

Buscamos que los niños puedan aprender 
por medio del juego una nueva forma de 

experimentar la inteligencia de la mano de 
la diversión. 

 

Para ello debemos estudiar varias 

opciones para plantearlos en una sola 

idea  donde las dos estemos de acuerdo. 

 

Con cada figura buscamos tener una clara 

visualización de los implementos 

necesarios para traerlos hacia nuestro 

proyecto. 

. 

El conocimiento que queremos plantear es 

fundamental para toda la vida de estos 

seres. 

 

Tenemos que identificar cada conocimiento 

importante para no tener inconvenientes. 

Nosotras necesitamos comprender o crear 

una idea para que a los niños se les facilite 

dicho aprendizaje para tener una finalidad 

efectiva. 

 

En la operación 

manual 

tenemos 

bastante trabajo 

ya que nosotras 

crearemos el 

proyecto desde 

ceros. 

En conclusión queremos 

que este proyecto salga a 

flote para dejar una 

huella en los niños con 

mucho amor. 

Evaluar si hay 

problemas en la 

ejecución  

 

Buscar una 

pronta solución 

la solución viable  

 

Generar ideas viables para tener un plan b 

donde no nos quedemos sin soluciones.  

Después de tener Diseñado nuestras 

conclusiones podemos preceder al 

siguiente paso. 

solución 

Analizar soluciones y 

discusiones  

Debemos tener en cuenta los problemas y 

las soluciones para que no nos coja de 

improviso. 

Buscar información que nos facilite la 

enseñanza de estos niños aprendices de la 

vida. 


