
01

03

02

02

01

Es el arte de narrar historias
mediante la proyección de
imágenes, de allí que también se
lo conozca con el nombre de
séptimo arte. Y es la técnica que
consiste en proyectar fotogramas,
de forma rápida y sucesiva, para
crear la ilusión de movimiento.

La televisión es un sistema para la
transmisión y recepción de
imágenes y sonidos a distancia que
simulan movimientos, que emplea
un mecanismo de difusión. La
transmisión puede ser efectuada
por medio de ondas de radio,

Un videojuego es un juego
electrónico en el que una o más
personas interactúan por medio de
un controlador, con un dispositivo
que muestra imágenes de vídeo.  
Este dispositivo electrónico,
conocido genéricamente como
plataforma, puede ser una
computadora, una máquina de
arcade.

Transmite la información de
modo que se le pueda dar
una sola interpretación. Útil
para documentar una
historia o acontecimiento,
proyectar situaciones o
comunicar ideas.

Se caracteriza por ser fácilmente
entendible y atractiva para un
público determinado. Puede tener
objetivos comerciales, o la misión
de propagar ideas con fines de
lucro directo 

Televisión

Videojuegos

Objetiva

Publicitaria

Comunicación
Audiovisual

Es aquella que transporta mensajes a través de un lenguaje
sonoro y visual al mismo tiempo, es un lenguaje múltiple con una
gran cantidad de códigos que pueden ser analizado por separado

como en conjunto

Sistemas tradicionales 

Cine

Tipos de comunicación
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Tiene el objetivo de producir
diferentes sentimientos y
sensaciones en el espectador. Sirve
para conmover, o incluso para
perturbar e inquietar, y su
finalidad es también estética.

Artística


