
TALLER DE INFORMATICA 

 

 Solución al primer punto:  

 Diagrama de flujo en el cuaderno.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 Diagrama de flujo digital.  

 

 

 

  

Aprender de 

manera creativa. 

¿Hay interés 

de aprender 

de manera 

distinta? 

  No 
 Si 

Cambiar el 

método. 
Continuar con el 

método. 

Ser comprensivo y 

enseñar de la mejor 

manera. 

¿Podemos 

enseñar inglés 

de manera 

distinta? 

Si 

¿Cuál es la 

propuesta? 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fast lottery 

¿Haremos los 

tableros del 

juego juntas? 

No Si Más trabajo y 

quizás menos 

creatividad. 

Más unión, 

compañerismo, trabajo 

en equipo, ideas nuevas 

y creatividad. 

Tener listo nuestro 

proyecto, para 

poderlo presentar. 

¿Al revisa nuestro 

proyecto este 

cumple con los 

requisitos? 

Arreglarlo 
Presentar a los  niños y 

que sea una actividad 

fructífera para ellos. 

Si No 



 Solución al segundo punto:  

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


