
SUPERMERCADO  

GANA USANDO MATEMÁTICAS 

Para ganar lo único que necesitas es utilizar tu cerebro ¡Mucha suerte! 

INTEGRANTES:  

SOFIA RODRIGUEZ  

PAULA CAMARGO 

KAROL SANDOVAL  

DEIVID ROMERO  

MARIA FERNANDA BEJARANO 

MARIA FERNANDA GOMEZ  

 

OBJETIVO GENERAL: Nuestro objetivo general es que los niños puedan 

aprender de una forma más didáctica, que salga de su zona de confort, y que 

de esta manera puedan reconocer cuáles son sus fortalezas y debilidades en 

cuanto a la materia de matemáticas.  

 

OBJETIVO ESPECIFICO: Queremos que mediante unas actividades los 

estudiantes de grado segundo puedan aprender sobre la materia de 

matemáticas de una forma mucho más entretenida. como lo son los juegos 

donde pueden ser partícipes de la actividad.  

 

PROPUESTA: Nuestra propuesta finalmente es que mediante los juegos el 

estudiante sea capaz de comprender de una forma más didáctica los temas de 

matemáticas y así sea más entretenido y divertido para los estudiantes.  

Queremos hacer juegos didácticos donde estudiantes de primaria 

exclusivamente de segundo grado pueden aprender a socializar entre ellos y a 

reconocer sus habilidades matemáticas. Finalmente vamos a hacer un 

supermercado en el cual los niños puedan jugar, resolver los juegos y las 

preguntas en cada uno de los puestos del supermercado. 



 

MARCO DE DESARROLLO:  

Nosotros decidimos hacer un super mercado matemático debido a que a los 

niños les atrae lo bonito y llamativo, así que pensamos que la mejor manera de 

llamar su atención era mediante unos juegos didácticos, en los cuales ellos 

puedan participar vean bonitos estantes y juegos en los cuales puedan 

aprender sobre las matemáticas y disfrutar mediante el proceso, consideramos 

que esta es la mejor manera debido a nuestra experiencia como estudiantes y 

creemos que es mejor cuando aprendes y disfrutas, así va a quedar mucho mas 

claro y no desarrollarías fastidio hacia la materia. 

Queremos crear un supermercado y nuestras actividades constan de tres 

estantes que son los siguientes: 

PLAZA: Sofia Rodriguez y Maria Fernanda Bejarano. 

DULCERIA: Deivid romero y Karol sandoval. 

PESCADERIA Y CARNICERIA: Paula Camargo y Maria Fernanda 

Gomez.  

MATERIALES: 

1. Foamy  

2. Cartulina 

3. Silicona  

4. Hojas iris  

5. Marcadores  

 

RECICLAJE - ¿DÓNDE CONSEGUIRLO?  

1. Tapas – Botellas  

2. Botellas – Jugos, Gaseosa, etc...  

3. Cartón – Cajas de tv o del d1. 

 

 

 



DISEÑOS ESTANTES 

 

 

 

 









 

 

 

 

 



JUEGOS PARA REALIZAR  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



DIAGRAMA DE FLUJO  

 

 

 


