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Proyecto: Implementacion de la Robética en Nifios

Introduccion

Con este proyecto nos introduciremos en el mundo de la robotica, conociendo su
historia y algunos de los proyectos aplicados al &mbito infantil, como también la

aplicacion de la robdtica para mejorar la calidad de vida.

La robdtica se ha canvertido en los ultimos afios en una herramienta importante
para el desarrollo industrial y ha sufrido un gran avance a nivel cientifico. Pocas
son las noticias que nosillegan acerca de los avances en el campo de la robdtica,
aunque no nos extrafia.que cada vez existan mas juguetes robdticos con los que los
nifios interactlen y se diviertan, pero ¢seria capaz un robot de ayudar en su
aprengzaje a un nino? Este seria uno de los objetivos de este trabajo, conocer las
posibilidades de actuacion de un robot en el aula.
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¢Queé es la robdtica?, ¢qué es un robot?, ;esta la robotica lista par
en un aula? , Estasy otras preguntas son las que se intentarian dar respuesta a lo
largo de este trabajo. Con ello se pretende realizar un analisis de la robdtica aplicada
al ambito de la Educacion Infantil, comenzando con algunas de las preguntas

presentadas anteriormente.

En este proyecto podemos evidenciar posibles dificultades para el desarrollo de

este, como seria el poco interés por parte de los estudiantes, la falta de motivacion



por no poder contar con una continuidad para el desarrollo de la misma, la falta de
tiempo para implementar una adecuada formacion, el desarrollo de esta a través de
la alternancia y en el caso propio el hecho en el que no voy arregazar a clase
presencial. Estas dificultades podrian interferir gravemente en el desarrollo de este
proyecto, pero se podria dejar las bases y los interrogantes para que el colegio

evalué la posible implementacion del aprendizaje de la roboética en las aulas de clase.




Objetivos Generales

Se pretende con el presente proyecto disefiar una propuesta para un acercamiento
de los nifios de educacion infantil e intermedios con la robética basica, aportandoles
herramientas para que puedan desarrollar sus conocimientos a través de diferentes
actividades y asi ellos puedan desarrollar sus habilidades manuales y aprovechar su

capacidad de inventiva para con seguir conocimiento.




Obijetivos Especificos:

¢ Introducir a los nifios al mundo de la robotica béasica

e Ensefar conceptos basicos de electricidad

e Conocer el mundo de la robética educativa.

e Conocer las aplicaciones de la roboética en el mundo infantil.

o Disefiar actividades educativas que permitan construir un robot partiendo de
fichas de Lego o arma todo.

e Elaborar un prototipo que genere la posibilidad de crear su primer robot

basico con elementos reciclados que se encuentren en casa 0 en colegio.




Descripcién de Proyecto

A continuacién se explica las posibles fases en las que se implementaria este

proyecto

En una primera fase se realizara un proyecto de investigacion sobre la historia de
los robots y el mundo de la robética. Se daran conocimientos y conceptos basicos de
electricidad, buscando informacion, exponiendo y compartiendo los descubrimientos

con el grupo.

Como trabajo de esta fase los alumnos deberan construir una maqueta de robot,

cuya utilidad sea solucionar o ayudar en un problema de la vida diaria.
~
La robodtica planteada de esta manera, fomenta en los alumnos el talento, la
comunicacion, el espiritu emprendedor y su curiosidad por descubrir y aprender,
convirtiéndose en pequefios creadores de proyectos cientifico-técnicos en el area de
Robdtica dando rienda suelta a su creatividad e imaginacion para disefiar y crear
soluciones.

En una segunda fase los alumnos se iniciaran en el mundo de la robotica,

conociendo algunos proyectos ya disefiados que nos permitan conocer las
aplicaciones de la robotica en el mundo infantil, disefar actividades educativas que

permitan construir un robot partiendo de fichas de Lego o arma todo.

Elaborar un prototipo que genere la posibilidad de crear su primer robot basico

con elementos reciclados que se encuentren en casa 0 en colegio.



Con la observacion y el analisis de las acciones anteriormente descritas los
alumnos abran desarrollo distintos procesos mentales, habilidades y competencias
claves, guiados por el docente, los nifios reflexionaran, anticiparan, ensayaran y
comprobaran para luego repensar sobre sus observaciones. Dialogaran, expresaran y

se comunicaran a partir de actividades ludicas..
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