	[image: C:\Users\DER_L\Downloads\iCloud Photos\iCloud Photos\80a00753-00be-4958-a18d-d21e49b2740b.jpg]
	COLEGIO PSICOPEDAGÓGICO EL ARTE DEL SABER – GUÍA DE TRABAJO


	
	ASIGNATURA: Lenguaje
	GRADO: Undécimo
	PERIODO: III
	SEMANA: 27




[image: C:\Users\DER_L\Downloads\iCloud Photos\a7601ada-0b73-419f-9603-0b3d3a3fe053.jpg]Con este enlace entras a la clase.
Tómate tu tiempo y entra contento.
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Comunicación y nueva alfabetización – Página 178. 
Actividad en clase
1. Hacer la lectura de la página 178 del módulo.
2. Resolver, entre todos, la página 179.

Página 179

1. Chatear se hace por medio de un dispositivo y conversar es un diálogo en un encuentro físico. 
2. Neologismos en el español provenientes de internet.
a. Stalkear: Revisar la información de otra persona en sus redes sociales.
b. OMG: Expresión que comunica sorpresa o asombro.
c. LOL: Expresión que comunica risa intensa o carcajada.
d. Screenshot: Captura de pantalla.
e. Hashtag: Etiqueta para palabras importantes.
f. Selfie: Foto frontal.
g. YOLO: You only live once.
h. Bots: Cuentas falsas creadas por robots para aumentar seguidores.
i. XOXO: Besos y abrazos
j. DM: Direct Message
k. XD: Expresión de risa.
l. Bitcoin: Moneda virtual.
m. Top trending: Tendencia.
n. Catfishing: Creación de un perfil falso en una red dirijo a una persona específica. 
o. Challenge: Reto en tendencia.
p. Influencer: Figura pública que entretiene y hacen publicidad a empresas.
q. Live: Video transmitido en vivo.
r. Streaming: Transmitir juegos en vivo.
s. Inbox: Mensaje interno.
t. Gamer: Jugador de videojuegos.
u. Timeline: Historial de publicaciones y comentarios en una red social.
v. Online: En línea o conectado en una red social.
w. Ghosting: Desaparecer repentinamente de cualquier red social
x. Spoiler: Adelanto de algo importante en una película o serie.
y. Hacker: Persona que desencripta códigos binarios para acceder a cuentas en internet.
z. Cracker: Persona que desencripta información personal con fines ilícitos.
aa. Shipear: Relacionar a dos personajes que no están vinculadas.
ab. Wifi: Red de internet inalámbrica.
ac. Giveaway: Sorteo.
ad. Apps: Aplicaciones.
ae. Geek: Persona fascinada por la informática, tecnología y series.
af. Hater: Crítico negativo hacia otras personas por redes sociales.
3. Internet cambió nuestro uso de la lengua, usamos abreviaciones del inglés para expresar sentimientos o estados de ánimo. Cambió la interacción que tenemos y establecemos con otras personas: con las personas cercanas no nos comunicamos tanto y con las personas lejanas, sí. Permite la comunicación con personas fuera del país. Facilitar la búsqueda de información. 

Actividad de evaluación
1. Enviar evidencias del trabajo realizado en clase.
2. [bookmark: _GoBack]En parejas, hacer un folleto digital dirigido a la población adulta con el propósito de generar el buen uso de internet y el consumo responsable de la información que allí circula. La siguiente información debe estar en el folleto:

· ¿Por qué es importante el uso responsable de internet?
· ¿Cómo navegar responsablemente en internet?
· Cosas, páginas o acciones que evitar en internet.
· Cosas, páginas o acciones que hacer en internet.
· Recomendaciones: páginas, aplicaciones o programas.
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